
Aufgaben: 
 
1. Schreibt zunächst auf, welchen vielfältigen Nutzen 

Medien allgemein für den Unterricht haben. (Nutzt das 
folgende Arbeitsblatt         zum ausfüllen. 

2. Medien sind nicht gleich Medien. D.h. jedes 
eingesetzte Medium hat ein bestimmtes Ziel. 

 
a. Welche Ziele im Besonderen, verfolgen die auf dem AB 

aufgeführten Medien im Informatikunterricht? 
b. Ordne die Medien in der Liste nach dem Erfahrungskegel 

von Dale ein. Drücke den Knopf 

http://wiki.zum.de/PH_Heidelberg/Bausteine/Medien_und_Repr%C3%A4sentationen_im_Informatikunterricht
http://wiki.zum.de/PH_Heidelberg/Bausteine/Medien_und_Repr%C3%A4sentationen_im_Informatikunterricht
http://www.google.de/imgres?imgurl=http://thales.cs.upb.de:8080/mksu/abb012/12231s24.gif&imgrefurl=http://thales.cs.upb.de:8080/mksu/basiseinheit.jsp?page=1,2,2,3,1&h=392&w=288&sz=24&tbnid=03k4f7hwfO0umM:&tbnh=82&tbnw=60&zoom=1&usg=__TsR0Ihpehzf36oVvRZY8PYvXMmg=&docid=BUphKfU6FAOEWM&hl=de&sa=X&ei=o94IUuHZIoaOOIS-gYgH&sqi=2&ved=0CD4Q9QEwAg&dur=418


3. Schaue dir das folgende Video  
in aller Ruhe an. 
 
4. Erstelle eine Mindmap zum Thema Medienkompetenz 
(Was ist Medienkompetenz?, Wie führt man 
Medienkompetenz ein?, Wozu Medienkompetenz? Welche 
Medien gibt es? ...)  
- Die Mindmap kann auch digital erstellt werden ! 
Linktipp: Mindmaps im ZUM-WIKI 
 
5. Überlege dir stichwortartig, welche 
Voraussetzungen ein gutes Medium, für den 
Informatikunterricht dementsprechend erfüllen muss? 

6. Als Belohnung, darf auch noch gespielt werden! 

Medien einsetzen, heißt auch sich mit dem 
Einsatz von Medien auszukennen! 

http://www.wikimindmap.org/viewmap.php?wiki=de.wikipedia.org&topic=Mind_Map
http://www.wikimindmap.org/viewmap.php?wiki=de.wikipedia.org&topic=Mind_Map
http://www.wikimindmap.org/viewmap.php?wiki=de.wikipedia.org&topic=Mind_Map
http://www.youtube.com/watch?v=x6U46tHsYDU
http://wiki.zum.de/PH_Heidelberg/Bausteine/Medien_und_Repr%C3%A4sentationen_im_Informatikunterricht



