Touch the Number Nulistellen- und Asymptotenmemory Aufgabenbeispiele

Nullstellenmemory

Gesucht sind immer die Paare von Funktionen, die die selben Nullstellen besitzen.

S (x)=—x+1 fx)=x(x=3) f(x)=x’-8 S (x)=%2
fx)=3+1 fx)=x"+5 f(x)=5 fx)=x*—1
f(x)=(x=1)(x+1) f(x)=x’—6x+9 fx)=x"—2x+1 f(x)=vVx=3
f(x)=vx S (x)=3x-6 f(x)=x° f(x)=e"
Asympotenmemory

Gesucht sind immer die Paare von Funktionen, die die selben waagerechten und senkrechten Asymptoten
besitzen. Es gehdrt immer eine groRe Karte und eine kleine Karte zusammen. Vorsicht, nicht immer entspricht

der Funktionsgraph der Funktionsgleichung, es kommt allein auf die Asymptoten an.
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Touch the Number Nulistellen- und Asymptotenmemory Aufgabenbeispiele

Lésung zum Nullstellenmemory
1 0;3 2 -3
-2 - 0;3 1;-1
1; -1 3
0 0 -
Lésung zum Asymptotenmemory
flx)=e" fx)=325 f(x)=325 S X =
y=0 y=0,5 y=0,x=1 y=0,%=-2%x=1
f x>:2x23)iZ f(x)zx—i f(x)=x2—3x+8 f(x =e’
y=0,x=1 x=0 keine Asymtoten y=0
f(x):x:I f(x)zl_n(2—x) f(x):m f(x):mixﬂ
y=1,x=0 x=2 y=0,%=2%=1 y=05
f(x)zln(2—x) f(x)zsin(x) f(x)=1n(x) f(x):)“;l
X=2 keine Asymptoten x=0 y=1,x=0
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