
Konstruktion nach Ortsdefinition: Hyperbel 

 

1. Man markiere sich außerhalb von der Strecke |AB | einen beliebigen 

Punkt T1 

 

2. Man ziehe um F2  einen Kreisbogen mit dem Radius |AT1| und um F1 

einen Kreisbogen mit dem Radius |BT1| 

 

3. Man wiederhole diesen Vorgang mit anderen gegebenen Punkten T2, 

T3, usw. 

 

 


